Contacto Horario
Tel: 21 393 50 00

R. do Instituto Industrial, n.°16
1200-225 Lisboa

www.fpc.pt

E-mail: museu@fpc.pt

Visitas livres
Segunda a Sexta: 10h as 17h

Como chegar

Metro: Cais do Sodré (linha verde)
Comboio: Cais do Sodré e Santos
Autocarro: 207, 706, 714, 727, 728, 732,
736,758 e 760

Elétrico: 15E, 18E e 25E

Barco: Cais do Sodré
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COMUNICACOES MUSEU DAS COMUNICAGOES

Atividades, visitas guiadas e oficinas online
Segunda a Sexta: 10h30, 12h, 14h30, 16h

ho a setembro
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| ATIVIDADES PRESENCIAIS |

VISITA GUIADA: CORREIOS OU TELECOMUNICACOES *
Nesta visita-viagem abordamos a histéria das comunicagdes, com enfoqgue nos correios e
telecomunicagdes. A tematica da visita pode ser adaptada de acordo com as areas de interesse
do grupo de criangas, dando enfoque a histéria de Portugal, da ciéncia e tecnologia, dos
costumes, das profissdes, dos meios de comunicagao, do patrimonio, da lingua e da memdria.
Competéncias-chave: Compreensao e expressao oral, observagao, interpretagao e pensamento
critico.

Preco: €2 por crianga

PEDDY PAPER PELO BAIRRO DE S. PAULO — CONTOS DE RUA #**
O ponto de partida para a atividade é o Museu das Comunicagdes, onde os participantes
recebem as pistas para descobrir os muitos "tesouros” nos diversos espagos e ruas do Bairro
de S. Paulo, na Freguesia da Misericordia.

A famosa raposa de Bordalo Il, a “cara” de Vhils, a conhecida "Rua cor-de-rosa"”, sdo alguns
desses locais. A ideia € explorar estas ruas e desenhar num postal os seus pontos de interesse,
como se de um “sketch urbano-postal” se tratasse.

De volta a0 museu, os postais podem ser coloridos e decorados com diversos materiais e
colocados no marco do correio.

Competéncias-chave: Criatividade, cooperagao, comunicagao, orientagao, resiliéncia e observagao.

Preco: €3,5 por crianga

enigmaticaMENTE *
No papel de um agente secreto e com a ajuda de um walkie-talkie desvendam-se os enigmas
do mundo da comunicagéo a distancia.

Um dos elementos fica na torre de controlo e os restantes véo para o terreno. Através de
walkie-talkies, a torre de controlo vai colocando perguntas e dando pistas, enquanto a equipa
que esta no terreno tem de encontrar as respostas. No final cada equipa recebe uma mensagem
em cédigo Morse para decifrar, ganhando a que terminar em primeiro lugar.
Competéncias-chave: Visita-jogo, cooperagdo, comunicagao, orientagao e resiliéncia.

Preco: €5 por crianga

ROBO DESENHADOR =
Uma equipa de cientistas é largada na exposigdo "Vencer a Distancia” com a miss&o de desvendar
os grandes mistérios cientificos ligados as comunicagdes, como o som, a luz e a energia.
Orientados por um mapa, os "cientistas” véo resolvendo os desafios e anotando os resultados.
No final, estardo aptos para realizar a Ultima tarefa — em equipa construir um robé que desenha
sozinho.

Competéncias-chave: Visita-jogo, cooperagao, orientagao, literacia digital e resolugao de problemas.

Preco: €5 por crianga

LABIRINTOS #*

Os labirintos permitem descobrir o museu de forma auténoma e divertida. As criangas, com
mapa na Mao e ao seu ritmo, percorrem o Museu das Comunicagdes fazendo uma viagem pela
histéria das comunicagdes. Os desafios colocados vao ser uma orientagdo a sua descoberta,
podendo optar-se por uma das seguintes tematicas: Desenho; Ciéncia; Mitos e Mentiras; e Oceanos.
Competéncias-chave: Compreens&o e expressao escrita, observagao, interpretagao e orientagéo.

Preco: Até 10 pessoas: €5 por grupo; entre 11 a 20 pessoas: €10 por grupo

VISITA-JOGO ONLINE: CORREIOS OU TELECOMUNICAGOES *

o As nossas visitas jogo-online, efetuadas no Zoom, centram-se nas dreas expositivas do Museu
S das Comunicagdes (correios ou telecomunicagdes). O jogo desenrola-se através da partilha de
o] imagens interativas, videos, sopa de letras, questionarios, jogos de verdadeiro ou falso e jogos
E de expresséo criativa.
O Competéncias-chave: Compreensao e expressao oral, observagao, interpretagao e pensamento
e critico.
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(7)) Preco: €2 por crianca
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(o] VISITAS-OFICINA ONLINE
- Nas visitas-oficina online, os alunos fazem uma breve visita virtual as areas expositivas do
E museu (correios ou telecomunicagdes), através do Zoom, sendo a dindmica completada com
—S uma oficina. Dependendo da atividade, podera ser necessario enviar para a escola um kit com
- materiais. Sugerimos, por isso, que o agendamento seja efetuado, no minimo, com duas
o semanas de antecedéncia.
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" — O MEU SELO ARTISTICO *

0 Museu das Comunicagdes tem quase trés milhdes de selos. Nesta atividade, os participantes
vao conhecer parte deste vasto patriménio. De seguida, e partindo das obras de artistas bastante
conhecidos, vao criar um selo com o seu perfil utilizando varias técnicas (desenho, colagem
e/ ou pintura).

Competéncias-chave: Dominio de instrumentos e técnicas artisticas, expressédo plastica, e
criatividade.

Preco: €3 por crianga

TELEFONE INVISIVEL *

Oficina onde fazemos uma chamada telefénica, usando um telefone invisivel. Através da
comunicagao verbal, os didlogos vao sendo estabelecidos de forma alternada entre os alunos.
Competéncias-chave: Observagdo e interpretagdo, discurso oral, concentragdo, paciéncia,
criatividade e improviso.

Preco: €2,5 por crianga

MANUAL DE HISTORIAS INCRIVEIS *
Esta é uma oficina de escrita feita a partir de objetos do museu. A ideia € treinar a capacidade
de escrever com exercicios que estimulam a imaginagao.

Competéncias-chave: Expressao escrita, compreensao e expressao oral, criatividade, observacao
e interpretagéo.

Preco: €2,5 por crianga

| ATIVIDADES ONLINE |

* Atividade dinamizada pelos guias do museu All activities and guided tours are
available in English.

*+ Atividade sem guias do museu




