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Vencer a Distancia
Cinco Séculos de Comunica¢cdes em Portugal

Desde sempre o Homem procurou comunicar a distancia, mais rapido e mais longe.
Através de objetos e elementos iconograficos representativos da histdéria dos Correios e
Telecomunicacgdes, tragcamos a evolucado das comunicagdes em Portugal e no Mundo.

Palavras-chave e temas curriculares:
MEIOS DE COMUNICACAO « ARTE « CIENCIA E TECNICA « DESCOBRIMENTOS « MONARQUIA « INDUSTRIALIZA(;AO .
REGENERA[;AD « REPUBLICA » ESTADO NOVO » INFURMATIZA[;AO « SOCIEDADE DE INFORMA[;AO . GLOBALIZA(;AO

Niicleo Correios

Conhece a histéria da Arvore do Correio? E o significado de posta? Nesta visita falamos sobre os
momentos mais importantes da evolucao dos Correios, desde a criacao do Oficio de Correio-Mor por
D. Manuel |, ao surgimento do selo em Portugal, até aos varios meios de transporte utilizados para a

circulacao de cartas e encomendas. Venha descobri-los!

Palavras-chave e temas curriculares:
CUMUNICA[;[\O ESCRITA « CARTA « SELO « HISTORIA DE ARTE « MEIOS DE TRANSPORTE « FILATELIA

Niicleo Telecomunicacées

0 que é um telégrafo? E uma costureirinha? Venha descobrir o mundo das telecomunicacdes entre
telégrafos, telefones de parede, costureirinhas e guarda-fios! Entre o passado e o presente das
comunicacoes, conheca também o mundo da radio e televisao, a TSF, e as atuais formas e meios de
comunicacgdo, sem esquecer os telemdveis!

Palavras-chave e temas curriculares:
TELEGRAFIA OTICA « TELEGRAFIA ELETRICA « TELEFONE « TELEGRAFIA SEM FIOS « RADIO « TELEVISAQ «RADAR » INFORMATICA
TELEMOVEL+ MOBILIDADE « REDES « ONDAS ELETROMAGNETICAS « ANALOGGICO « DIGITAL

Marcacoées: museu@fpc.pt / 21 393 51 77




Venha conhecer as exposicoes da FPC /
Museu das Comunicacées e refletir sobre
a evolucao das Comunicacées. Através

de experiéncias visuais e interativas, o
passado e o presente projetam cendrios do
futuro da comunicagdo e do nosso dia-a-dia.

Casa do Futuro na Cloud - viver numa smart city

A exposicdo Casa do Futuro na cloud resulta da evolucdo e adocao de tecnologias aplicadas a vivéncia
familiar, nomeadamente do conceito de cloud computing, de partilha de recursos da rede.

A simplicidade e acessibilidade as novas tecnologias, sem necessidade de um conhecimento profundo
para as manipular, permitira agregar as diferentes funcées de comunicacao, entretenimento,
computacdo, através de acesso remoto disponibilizando-as a todos os habitantes da casa e por
extensao aos habitantes de uma cidade inteligente.

Palavras-chave e temas curriculares:
HABITACAO « TECNOLOGIA « INCLUSAQ « ACESSIBILIDADE « INTERNET » CONVERGENCIA « MOBILIDADE
o CLOUD COMPUTING « SMART CITY

Mala-posta

Recriacdo a escala real do ambiente de uma estacdo de muda da Mala-Posta, servico inaugurado no
final do século XVIII e cujo funcionamento se prolongou pelo século XIX. Aqui pode conhecer o postilhao,
o cocheiro ou 0 moco da estrebaria, durante uma paragem da diligéncia!

Palavras-chave e temas curriculares:
COMUNICA(;AO ESCRITA « TRANSPORTES « PROFISSOES « PERCURS0S

Do passado ao futuro: o Museu das Comunicacdoes em 360°

Um olhar sobre as exposicdes do Museu das Comunicacgdes, permanentes e temporarias, permitindo uma
visdo ampla sobre a histdria da Fundagdo Portuguesa das Comunicacdes e sobre o passado, o presente e
o futuro das comunicacdes em Portugal.

Palavras-chave e temas curriculares:
COMUNICAQZ\O ESCRITA « MEIOS DE COMUNICA[;Z\O « MEIOS DE TRANSPORTE « CARTA « SELO » FILATELIA « ARTE « CIENCIA E TECNICA
« DESCOBRIMENTOS « REGENERA[;AO « REPUBLICA « ESTADO NOVO » INFORMATIZA(;Z\O « SOCIEDADE DE INFDRMA(;EO o GLDBALIZAI;T\O
« TELEGRAFIA « TELEFONE « TELEGRAFIA SEM FIOS « RADIO « TELEVISAO «RADAR « COMPUTAQAO « TELEMOVEL « MOBILIDADE « REDES
« ONDAS ELETROMAGNETICAS « ANALGGICO E DIGITAL « TECNOLOGIA « INCLUSAO « SIMPLICIDADE « CONVERGENCIA « MOBILIDADE »
CLOUD COMPUTING « SMART CITY



Visitas orientadas

A Fundacao Portuguesa das Comunicacdes / Museu das Comunicagdes
expde temporariamente mostras associadas
ao patrimonio artistico da FPC e seus instituidores.

As visitas guiadas sdo adaptadas a todos os niveis de ensino
e estdo sujeitas a marcagdo prévia.

Hordrio das visitas para grupos organizados:

3a g 64 feira: 10h30, 12h, 14h30, 16h; sdbado das 14h as 18h;
Ultima quinta-feira do més das 18h as 22h.

Hordrio pré-definido das visitas guiadas para

visitantes individuais: 16h.

Exposicdo “Vencer a disténcia — Cinco séculos de comunicagdo em
Portugal”, a 29, 44 e 64 feira;

Exposicdo “Casa do Futuro na Cloud - viver numa Smart City”
e outras exposicdes de Futuro, a 39, 5 feira e sdbado.

Esta visita ndo necessita de marcacéo prévia; o visitante deve
dirigir-se a Rececdo da FPC/MC para iniciar a visita.

A segunda-feira o Museu néo faz visitas a grupos, exceto em casos
devidamente justificados.
Aos domingos e feriados o Museu encontra-se encerrado.

As visitas tém a duracédo de cerca de 1 hora.

Precos Escolas ou instituicées de ensino/formagdo:

Visitas guiadas: €2 por participante, 1 exposicdo; €3 por participante,
2 exposicoes. A participagdo dos professores e acompanhantes dos
grupos escolares é gratuita.

Visita livre: €5 até 10 pessoas; €10 até 20 pessoas;

€15 até 30 pessoas.

Informacdes uteis:

Precos Geral (precdrio sujeito as condicées de entrada no Museu. Inclui
visita guiada em hordrio pré-definido):

€5 adultos; €3 jovens entre os 12 e os 18 anos, adultos >65 anos e
cidaddios portadores de deficiéncia;

€2, jovens portadores de cartéo jovem, cartdo de estudante e criancas
entre 0s 6 e os 11 anos;

gratuito para criangas até aos 5 anos; colaboradores dos instituidores
(ANACOM, CTT, PT); membros do ICOM, IATM, APOM, RPM, MC2P,
APOREM e ATL (mediante apresentacdo de documento comprovativo);
jornalistas, professores, acompanhantes de grupos escolares e
investigadores no exercicio de fungées profissionais e membros do
Grupo dos Amigos do Museu das Comunicagées.

Preco Familia :€10 cada 2 adultos e 2 criangas (entre 0s 6 e 0s 16 anos);

Precos Exposicées tempordrias da Galeria Central:
Visita livre gratuita; visita guiada €10 grupos até 10 pessoas,
€1 por pessoa extra até ao limite de 30 pessoas

A participacdo dos professores e acompanhantes dos grupos
escolares é gratuita.

Contactos para marcacdo da visita: museu@fpc.pt / 21 393 51 77
O ndmero minimo de participantes é 10 e o mdximo é 30.

Os grupos escolares devem apresentar a credencial do estabelecimento
de ensino a chegada ao Museu.

Bilhetes com desconto e entradas gratuitas mediante apresentagdo
de documento comprovativo

Marcacoes: museu@fpc.pt / 21 393 51 77
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Vencer a Distédncia - Niicleo Correios

artPOSTcom

Esta oficina comeca com uma visita
orientada ao nucleo dos Correios. Depois,
recorrendo a palavra, ao desenho e a
imaginacao, os participantes constroem e
enviam um postal.

Publico Escolar:
Todos os niveis de ensino

Palavras-chave e temas curriculares:

CORREIOS « COMUNICACAO ESCRITA
« MOVIMENTO DE ARTE POSTAL « EXPRESSAO PLASTICA

Selo: como se
reproduz?

Reproducédo de um selo através de
técnicas de gravura.

Publico Escolar:
10 e 2°ciclo
Palavras-chave e temas curriculares:
CORREIOS « SELO « ORIGINAL DE SELO
« EXPRESSAQ PLASTICA
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Vencer a Distdncia - Niicleo Telecomunicacdes

Missdo:
Salvar o Planeta

Vamos explorar a exposicao de
telecomunicacgdes, escolher um meio
de comunicacao e pintar numa t-shirt
uma mensagem de protecdo do Meio

Ambiente!

Publico escolar:
10 e 2° ciclo
Palavras-chave e temas curriculares:

TELECOMUNICAGOES « MEIO AMBIENTE
« SUSTENTABILIDADE « RECICLAGEM « MENSAGEM

Oficina de TV

J4 visitaste um estudio de televisdo?

Imagina-te a fazer um programa de

TV. Primeiro, surgem ideias soltas e

aos poucos comegamos a construir
uma histdria, um guido.

Publico escolar:
Todos os niveis de ensino

Palavras-chave e temas curriculares:
TELEVISAQ « HISTORIA DA TELEVISAO
« ESCRITA « GUIAO « REPRESENTACl\O

Radio no Museu!

Imagina-te num estudio de radio. Mdsica,
informacao e alguns passatempos.
Vem comunicar connosco!

Publico escolar:
Todos os niveis de ensino

Palavras-chave e temas curriculares:
RADIO « HISTORIA DA RADIO « ESCRITA « GUIAO
« REPRESENTACAO

Passa a Mensagem

Vem passar a tarde no Museu
das Comunicacdes e constréi o
teu telefone do futuro a partir da
reciclagem de antigos materiais
de telecomunicacgdes!

Publico escolar:
10 e 2° ciclo
Palavras-chave e temas curriculares:
TELEFONE « FUTURO « EXPRESSAQ PLASTICA

No papel de um agente secreto e
com a ajuda de um walkie-talkie
desvendam-se os enigmas do
mundo da comunicacéao a distancia.

Publico escolar:
2° e 3° ciclos e secundario

Palavras-chave e temas curriculares:

VISITA-JOGO « TELECOMUNICAGOES « PISTAS
« COMUNICACAO A DISTANCIA

Flipbook - Imagens
animadas

Conheces os bastidores dos meios de
comunicacdo que mais utilizas? Vem
descobrir a evolugao da fotografia, da
televisao e do cinema. Escrever um guiao,
montar um cenario e acao! Este é o desafio
que te lancamos para, através da fotografia
ou desenho, construas o teu flipbook.

Publico escolar:
10, 20, 3° ciclos e secundario

Palavras-chave e temas curriculares:
HISTORIA DO CINEMA « EXPRESSAQ PLASTICA « GUIAO

museu@fpc.pt / 21 393 51 77
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Do Passado ao Futuro

Neste jogo de descoberta vamos
conhecer a evolucao dos meios de
comunicacao e projetar cenarios de
futuro.

Publico escolar:
2° e 3° ciclos do ensino basico

Palavras-chave e temas curriculares:
TELECOMUNICACGES « FUTURO « PISTAS

Contadores de Estorias

Atencao! Esta ndo é uma visita oficial.
Vem redescobrir o Museu das Comunicacbes,
num espaco onde te serdo confiados os
segredos, curiosidades, estdrias e lendas dos
objetos que se encontram em exposicao.
Depois de escolheres a tua estdria favorita,
poderas transforma-la, com um final diferente
ou desenha-la.

Publico escolar:
Todos os niveis de ensino

Palavras-chave e temas curriculares:
COMUNICA[;AO ORAL « ESTORIAS DA COMUNICACT\O

Roteiros Digitais

Traz a tua maquina fotografica e explora o
Museu, construindo um roteiro digital.
Depois, na Escola do Futuro podes
partilhar num blogue as tuas imagens.

Publico escolar:
10, 29, 3° ciclos do ensino basico e secundario

Palavras-chave e temas curriculares:
HISTGRIA E MEIOS DE COMUNICA[;N) . CONSTRU(;Z\O DE
UM GUIAO « ESTORIAS EM IMAGENS « TECNOLOGIAS DE

INFORMA(;AO E COMUNICACZ\O

i

Arvore do Correio

Sabias que comunicamos a escala global
desde o século XV? Vem conhecer a Arvore
do Correio e torna-te um navegador do
século XXI.

Publico escolar:
10, 2¢, 3° ciclos do ensino basico e secundéario

Palavras-chave e temas curriculares:
HISTGRIA DOS CORREIOS « DESCOBRIMENTOS
. COMUNICA[;I:\O ESCRITA « ARVORE
« PARTILHA DE INFORMACZ\O « TECNOLOGIAS DE
INFORMACAO E COMUNICACAO

Cidade Fantasma

H4& uma cidade que esté a desaparecer!
Com a tua ajuda e das novas tecnologias
vamos fazé-la crescer.

Publico escolar:
3° ciclo do ensino basico e secundario

Palavras-chave e temas curriculares:
ARQUITETURA « URBANISMO « NOVAS TECNOLOGIAS

Peddy paper Cidades
Criativas

Nesta oficina comecas por jogar um peddy
paper fazendo o reconhecimento dos espacos
expositivos ligados as novas tecnologias, que

te mostram a evolucao das telecomunicagoes.
Através da reutilizacao de materiais, no final
poderas construir, em grupo, uma cidade
do Futuro.

Publico escolar:
A partir do 3° ano do 1° ciclo do ensino basico
Palavras-chave e temas curriculares:
HISTORIA E MEIOS DE COMUNICA(;Z\O « TECNOLOGIAS DE
INFORMACAO E COMUNICACAQ « EXPRESSAQ PLASTICA




estd a ver Oficinas pedagégicas

-

0 Munido

Como funcionam os canais i

direitos para comunicar? Que pr
Podemos comunicar em seguranca? Quem nos protege

-s Comunicacoes

O Museu das Comunicacdes propde-te um conj

conhecer o fantdstico mundo das comunicacoes! Como~ é
nvisiveis da comunicacdo? Todos temos os mesmos

ofissées existem na comunicagdo?

iunto de atividades onde vais
$ que comunicamos sem fios?

? Se queres saber a resposta a

estas perguntas e outras mais, visita-nos!

Como comunicamos?

Os participantes sao desafiados a pensar
como funcionam os equipamentos de
comunicacao utilizados no dia-a-dia e

como eles utilizam os diferentes canais.

Publico escolar:

A partir do pré-escolar
Palavras-chave e temas curriculares:
MEIOS DE COMUNICA[;Z\O « CANAIS DE COMUNICA(;Z\O
« TECNOLOGIA

Es um comunicador?

Vem conhecer os teus direitos e deveres!
E importante comunicar de forma
responsavel, para tal vamos pensar todos
juntos e fazer um painel de conselhos que
podemos partilhar.

Publico escolar:

10 e 2° ciclos do ensino basico
Palavras-chave e temas curriculares:
DIREITOS E DEVERES « MEIOS E FORMAS DE
COMUNICA[;AO

Que personagem queres
ser no mercado das
comunicagcoes?

Vem descobrir como funciona o mercado
das comunicacdes. Neste jogo de
descoberta vais perceber que ha diferentes
personagens com regras proprias.
Consumidor, Operador, Fiscal... diferentes
personagens interagem de acordo com os
desafios que lhes sao propostos.

Publico escolar:
3° ciclo do ensino basico e secundario

Palavras-chave e temas curriculares:
PROFISSOES COMUNICA[;Z\O

Hertz - o clube dos
cientistas

Um espaco de ciéncia experimental onde te
colocamos alguns desafios!
E possivel ver o espectro?
A comunicacao tem limites?
Como percecionamos a parte visivel do
espectro radio-elétrico?
0 que é o Hertz?
Publico escolar:
Ensino secundario

Palavras-chave e temas curriculares:
TELECOMUNICA[;()ES « SOM « LUZ « EXPERIENCIAS

museu@fpc.pt / 21 393 51 77



-

Cidades Criativas

Ja imaginaste uma Cidade do
Futuro? Vamos inventar coisas

novas, construir e experimentar...

Publico Escolar:
Todos os niveis de ensino
Palavras-chave e temas curriculares:
FUTURO EM CONSTRUQT\O « ARQUITETURA
« URBANISMO « EXPRESSAQ PLASTICA

Construcgéio de um
Blogue

Nesta oficina terds a oportunidade
de criar um blogue contemplando
todos os passos necessarios:
pesquisa, publicacao e indexacao.
0 objetivo é promover a utilizacao
da Internet como uma experiéncia
de aprendizagem, investigacao e
producdo de contetidos.
Pdblico Escolar:

20 e 3° ciclo do ensino basico e secundario

Palavras-chave e temas curriculares:
BLOGUE « TECNOLOGIAS DE INFORMA[;AO E

Espac

'%fé 1 de'F utuﬁ:

Casa do Futuro

O Futuro em Construcdo

Existem varias formas de construir uma casa e
diversos materiais que podemos utilizar. No papel de
um engenhocas vais dar largas a tua imaginacao!

Publico Escolar:
Todos os niveis de ensino
Palavras-chave e temas curriculares:
ARQUITETURA « ENGENHARIA « FUTURO « NOVAS TECNOLOGIAS -
PROJETO

Escola do Futuro

Aulas no
Museu

Utilize o Museu como
uma ferramenta dos
seus programas. Venha
dar uma aula a Escola
do Futuro!

Internet
Segura

Na Escola do Futuro
vamos aprender a utilizar
a Internet em seguranca.

Publico Escolar:
10, 2°, 3¢ ciclo do ensino basico e

secundario

Palavras-chave e temas
curriculares:
SEGURANCA NA INTERNET «
CYBERBULLYING « PHISHING «
TECNOLOGIAS DE INFORMA[;AO
E COMUNICA[;Z\O « CIDADANIA «

Publico Escolar:

10, 2°, 3° ciclo do ensino bésico
e secundario
Palavras-chave e temas
curriculares:
TECNOLOGIAS DE INFORMA(;Z\O
E COMUNICACAO «

RESPONSABILIDADE MULTIDISCIPLINARIDADE

COMUNICAGAQ « COMUNICAGAQ ESCRITA

Com cabecga, tronco
e membros!

As caixinhas magicas
da tecnologia!

A partir de uma visita a exposicao
Casa do Futuro vamos perceber como funciona
um computador, quais os seus componentes e
ligacdes, utilizando como metéafora
o corpo humano.

Visita a Escola e Casa do Futuro sob a perspetiva
do que é um computador e suas aplicacdes no
quotidiano. Atividade criativa em software free

Tuxpaint.

Publico Escolar:
Ensino pré-escolar

Palavras-chave e temas curriculares:
MUNDO DIGITAL « MOBILIDADE « WIRELESS « CONETIVIDADE

Publico Escolar:
10 e 2° ciclo do ensino basico

Palavras-chave e temas curriculares:
CORPO HUMANO « COMPUTADOR COMUNICA[;AO DIGITAL
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Gosto disto!

Abordagem a vérias linguas e
linguagens através de um jogo inspirado
no cadavre exquis surrealista. Vamos
também criar um emoticon pessoal.

Publico escolar:
10 e 2° ciclo do ensino basico

Palavras-chave e temas curriculares:

COMUNICAGAQ ESCRITA « LINGUA « LINGUAGEM «
c6DIGOS

Radialistas do Futuro

Vem ser um locutor de radio, na Escola do
Futuro, onde vais aprender a criar uma radio
on-line com varios programas.

Publico escolar:
3° ciclo do ensino basico

Palavras-chave e temas curriculares:
RADIO « PODCAST « CONSTRU[;AO DE GUIOES
. REPRESENTAL;/:\O

Informacades uteis:

Hordrio das oficinas:
3aq 64 feira - 10h30, 12h, 14h30, 16h;
sdbado das 14h as 18h

A segunda-feira ndo se realizam Oficinas, exceto em casos
devidamente justificados.
Aos domingos o Museu encontra-se encerrado.

Duracédo da oficina, cerca de Th30.

Precos Escolas:
€3,5 a €5 Oficinas pedagdgicas para grupos escolares;
€3 Oficinas pedagdgicas para seniores;

Eu programo, tu
programas, ele
programa...

Apds a visita a exposicao Casa do Futuro
experimenta programar um pequeno jogo
de computador.

Publico escolar:
3° ciclo do ensino basico

Palavras-chave e temas curriculares:
PROGRAMA[;KO o« SCRATCH
« RACIOCINIO LOGICO

Start Game

Aprender como surgiu o primeiro jogo
de computador e como sao feitos, ndao
deixando de refletir sobre os motivos do seu
sucesso.

Publico escolar:
3° ciclo do ensino bésico e ensino secundario

Palavras-chave e temas curriculares:
HISTORIA DA COMPUTACAO
» JOGAR EM SEGURANCA
« SCRATCH

A participacdo dos professores e acompanhantes dos grupos
escolares é gratuita.

Precos Geral: €6 por crianga; €8 por 1 adulto +1 crianca;
€5 Oficinas pedagdgicas para Seniores

Todas as oficinas pedagdgicas estdo sujeitas a marcacéo prévia
através dos contactos: museu@fpc.pt / 21 393 51 77

O ndmero minimo de participantes é 10 e o mdximo é 25.

Os grupos escolares devem apresentar a credencial do
estabelecimento de ensino a chegada ao Museu.

museu@fpc.pt / 21 393 51 77
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Passa as férias no Museu das Comunicacdes, explorando novos mundos,
histdrias e estdrias, com muita diversdo!

Informacaées titeis:

Destinatdrios: 6 aos 12 anos Manha: 9h30 as 12h30

Minimo de participantes: 8, mdximo15 Tarde: 14h30 as 17h30

Inscricdo prévia:

Preco: € 7 por sess@o (manhd ou tarde) museu@fpc.pt / 21 393 51 77

ou € 14 dia todo; € 30 por semana (manhd ou
tarde) ou € 60 por semana (manhd e tarde)

Hordrio:

0 Museu das Comunicacdes desenvolve programas de acdo pedagogica e percursos
tematicos, que pretendem estimular a interacdo com o objeto museoldgico e
interpretacao dos diversos nucleos expositivos, bem como estabelecer uma relagéo
efetiva entre publico e patriménio. Neste contexto, sdo propostas acdes de formacao
para docentes do ensino basico e secundario, que tém como objetivo o desenvolvimento
de competéncias na analise, com os alunos, dos conceitos de comunicacao, inclusao,
territdrio, heranca patrimonial e museologia participativa, com vista a promocao da
cidadania e do conhecimento numa era de globalizacdo na sociedade da informacé&o.

Conheca as nossas novidades!
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Trata-se de uma oferta para quem nos visita aos sdbados entre as 14h e as 18h.
Conheca os temas e venha descobrir as oficinas que prometem animar
mitdos e gratdos.

1° sdbado: atividades relacionadas com o tema Conhecer o Museu
20 sabado: atividades relacionadas com o tema Espaco das Artes
30 sabado: atividades relacionadas com o tema Cientistas invadem o Museu
4° sabado: atividades relacionadas com o tema Meios e formas de comunicacdo

Informacées liteis:

Destinatdrios: familias com criangas Duragéo da oficina: cerca de Th30

entre os 5 e os 12 anos Preco: sob consulta

Minimo de 10 participantes, mdximo de 25 participantes Todas as oficinas pedagdgicas estdo sujeitas a marcacéo

Hordrio das oficinas: sdbados as 15h30 prévia através dos contactos:

Aos domingos o Museu encontra-se encerrado museu@fpc.pt /21 393 51 77

Amversarlos %o iMuseu!
W &

Vem crescer no Museu das Comunicagoes!

Neste dia especial o Museu das Comunicacdes tem uma surpresa para ti e para os teus
convidados... Vem experimentar as aventuras da comunicacao num espaco onde a festa, a
descoberta e o conhecimento ndo vao deixar de surpreender!

Comemora o teu aniversario connosco!

Informacées liteis:

Destinatdrios: criancas com idades entre os 3-14 anos Entrada gratuita para os pais e acompanhantes adultos

Hordrio: sabados das 14h as 18h Informacées adicionais e marcacées: pelo ntimero de

Preco: €10 por crianga convidada para um minimo de telefone 213 935 177 ou através do e-mail museu@fpc.pt
15 criangas (prego inclui aluguer de espaco, atividade

pedagdgica e monitor responsdvel;

o lanche é da responsabilidade do aniversariante)

museu@fpc.pt / 21 393 51 77



Das coisas nascem coisas

Maleta Pedagoégica Inclusiva sobre a Mala-Posta — no ambito do protocolo entre a
Fundacéo Portuguesa das Comunicacdes e a Universidade Auténoma de Lisboa, a FPC
apresenta este projeto, centrado no desenvolvimento de um conjunto de ferramentas

e objetos de ilustracao e design que se articulam com atividades de diferentes tipos
e permitem uma abordagem ludico-pedagdgica ao tema da Mala-Posta, favorecendo a
concentracdo, a compreensao e a aprendizagem através de conceitos como geometria,

forma e construcdo. Este projeto tem um caracter interdisciplinar que assenta em diferentes
areas de saber, como a comunicacao direta e ndo-verbal, a histéria dos transportes, a histéria
econdémica e social do seculo XIX e a geometria.

Concecao: DILEYDI FLOREZ
Destinado a publico geral e publico escolar a partir dos 7 anos, 1°, 2° e 3e ciclo
Necessdria marcacdo prévia.

Palavras-chave e temas curriculares:
TRANSPORTES « PROFISSOES « PERCURSOQS « REPRESENTA[;AO GRAFICA « GEOMETRIA « MEMORIA
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Na ultima quinta-feira de cada més o Museu fecha as 22h e a entrada é livre a partir das 18h
Faca-nos uma visita e venha descobrir as nossas exposicdes!



Arvore do programa educativo

Visitas orientadas

Nucleo Correios
Ntcleo Telecomunicagdes
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Oficinas pedagodgicas

Exposicdo permanente
Conhecer o passado

Vencer a Distdncia
Niicleo Correios
artPOSTcom
Selo: como se reproduz?

Vencer a Distédncia
Niicleo Telecomunicagées
Missdo: Salvar o Planeta
Passa a Mensagem
Oficina de TV
Enigma
Rédio no Museu!
Flipbook — Imagens animadas

Temadticas transversais - entre o passado,
o presente e o futuro!

Do Passado ao Futuro
Arvore do Correio

Contadores de Estdrias
Cidade Fantasma
Roteiros Digitais

Peddy paper Cidades Criativas

O Mundo das Comunicacées
Como comunicamos?

Que personagem queres ser no mercado
das comunicagdes?

Es um comunicador?
Hertz — o clube dos cientistas

Espacos de Futuro

Casa do Futuro
Cidades Criativas
0 Futuro em Construcao

Escola do Futuro
Construcdo de um Blogue
Internet Segura
Aulas no Museu
As caixinhas magicas da tecnologia!
Com cabeca, tronco e membros!
Gosto disto!
Eu programo, tu programas, ele programa...
Radialistas do Futuro
Start Game

Programacdo para
familias e criancas

Das coisas nascem coisas
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museu@fpc.pt 21 393 51 77




Actividades por publico escolar

Todos os niveis de ensino

artPOSTcom
Rddio no Museu!
Oficina de TV
Contadores de estorias
Como comunicamos?
Cidades Criativas
O futuro em construgéo
Roteiros Digitais

Arvore do Correio

2<ciclo

Enigma
Do passado ao futuro

Construcdo de um blogue

3eociclo

Cidade Fantasma

Que personagem queres ser no mercado das
comunicacées?

Eu programo, tu programas, ele programa...

Radialistas do Futuro
rd
Pré-escolar Start game
Missédo: Salvar o Planeta! Secunddrio

1° Ciclo

Selo: como se reproduz?
Missdo: salvar o planeta!
Passa a Mensagem
Flipbook - imagens animadas
Peddy paper Cidades Criativas,
Es um comunicador?
Internet Segura

Gosto disto!

Com cabeca, tronco e membros
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As caixinhas mdgicas da tecnologia!
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Hertz - o clube dos cientistas
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Mais informacoes:

www.fpc.pt
museu@fpc.pt
21 393 51 77

Nota: a Fundac&o Portuguesa das Comunicacdes e o Museu das Comunicagdes reservam-se o direito

de ndo realizar visitas guiadas, com ou sem marcagdo prévia, oficinas e workshops, sempre que ndo se verifique

0 numero minimo de participantes definido.



